Yaraticihk yontemlerinin
kullanilmasi kapsaminda
cevrimici ve fiziksel sinif

ortamlarinin harmanlanmasi
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Yaraticilik 6gretiminde ¢evrimigi ve ¢evrimdisi ortamlart harmanlamak iki durumda
kritik olabilir.

1. Hibrit 6gretim yapiyorsaniz, yani bazi katilimcilarin fiziksel olarak sinifta oldugu,
digerlerinin ise ¢cevrimici katildig1 bir ortamda ders veriyorsaniz.

2. Tamamen cevrimigi ders veriyorsaniz, ancak kullanmak istediginiz yontemler,
katilimailarin bulunduklar yerde fiziksel materyale sahip olmasin gerektiriyorsa.

Cevrimigi ve ¢evrimdisi ortamlari harmanlamaya yonelik etkinliklerin dikkatli bir sekilde
planlanmasi, 6grenciler arasinda gevrimici ve karma siniflarda yaraticilikla ilgili
etkinliklere katilma konusunda giiven ve motivasyon agisindan énemli bulunmustur.
Barak ve Usher (2019: 9) miihendislik 6grencilerinin ytiizyiize veya ¢evrimigi sinif yapisi
disinda birlikte ¢calismaya ve siniflar arasinda isbirlik¢i ¢calisma ortami olusturmasina
tesvik edilmesini 6nermektedir. Bu durum, hem ¢evrimigi hem de karma egitim
ortamlarinda motivasyona ve karsilikli giivene katkida bulunabilir ve dolayisiyla
yaraticilik alistirmalarinin/smiflarinin genel basarisini artirabilir (Barak ve Usher (2019:

9)).

Bu durumda yaraticilik gerektiren yazma, ¢izme veya iscilik gibi gorevler énemli rol
oynamaktadir.

Katilimcilarin elektronik araglar yerine masalarinda fiziksel materyal kullanmalarim
gerektiren bir yaraticilik siirecinin farkl evresindeki cogunlukla ilham ve ¢agrisimla ilgili
gorevlerdir. Bunun nedeni, gerceklikten kopmak ve yeni bir sey gelistirmek gerektiginde,
mantiksal diistinmeye izin veren bir akis modunda yaraticilik egzersizlerinin yapilmasi
gerekecegidir.

Arastirmalar, ekranlar katihmailarin dikkatini dagittig1 ve 6rnegin otomatik diizeltme
programini kullanarak hatalar1 diizeltme ve boylece akisi bozma olasiligini hatirlattig:
icin, nesneleri yazmak, ¢izmek ve tasarlamak icin elektronik aracglar kullanirken bu
duruma ulagmanin neredeyse imkansiz oldugunu buldu. Zaman sinir1 sayesinde el
yazisi, ¢izim veya isciligin kinestetik deneyimi, farkli evrede yaraticiliga erisim igin
elveriglidir ve hikayelerin, resimlerin veya prototiplerin sezgisel olarak ortaya ¢gikmasim
saglar (Manwaring, 2020).

Donitim noktasy, katilimcilar: farkli asamada yapilanlardan uzaklastirmak anlamina
geldiginden, baska bir zorlugu temsil eder. Katilimcilar ayni araci (bilgisayar ekrani)
kullanmaya devam ettiklerinde bu uygulama daha zor hale geleceginden ideal olarak
daha aktif olmaya tesvik edilmelidirler. Odalarinda yalniz olduklari igin, onlara verilen
gorevlerin yapilabilir ve ¢ekici/komik/rekabetci olmasi gerekir (6rnegin, “Disar1 ¢ikin ve
en yakin kendinizin bir fotografini ¢ekin ve onu ytiikleyin” seklinde bir komut verilebilir.
—ilk grup). Bu gorevi tamamlayan kazanir.”)



Hazirhiga yeterince erken baslayin

Onceden iyi hazirlanmaya baglaym. Hazirliga ne zaman baglamaniz gerektigi,
katilimcilarmiza ne kadar kolay ulasabileceginize ve materyale erismelerinin onlar i¢in ne
kadar zor olduguna baglhdr.

Sinifta olmayacak olan katilimcilarla hizli iletisim kurabildiginiz ve onlardan
oturumunuz i¢in normal olarak bir evde mevcut materyalin (6rnegin, renkli bir kalem ve
bir parca kagit) hazir olmasini istediginiz bir durumda, onlar1 bir hafta 6nceden
bilgilendirin. ondan &nce onlarin bu materyali hazirlamalarini beklersiniz. Tyi
hazirlanmayanlarin gerekli malzemeyi yerinde hazirlayabilmeleri i¢in 5 dakikalik bos
zaman planlaym.

Katilimcilarin evde olmasini bekleyemeyeceginiz belirli materyalleri hazir
bulundurmalarini istediginiz bir durumda (6rn. dersten 2 hafta 6nce.

Fiziksel egzersizlere katilmak

Katilimailarin bir egzersizde kalkip hareket etmeleri gerektiginde, fiziksel bir ortamda
oldugundan daha aktif veya genel olarak daha eglenceli olun. Déntim noktasinda dans
hareketi yarismasi gibi egzersizleri garip, utang verici veya ise yaramaz hale getirmemek
onemlidir. Bunun i¢in kolaylastiricilar/6gretmenler tarafindan 6rnekler gosterilmeli ve
ogretmenler 6grenciler/katilimcilarla birlikte aktif olarak katilmalidir. Ogretmenin ilk
baslayan olmasi, 0grenciler igin biiytiik bir tesvik olabilir.
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