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Yaraticiligr ogretmekle ilgili

Yapilmasi gerekenler listesi
TICON - Cevrimigi yaraticilik 6gretimi
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Cevrimici Ortamda Yapilacaklar Listesi:

+ Diizenli molalar

+ 15 dakika siiren molalar

+ Teams'i yaraticilikla ilgili tiim islevler i¢in tutarh bir sekilde kullanan
ogretmenler (belge depolama, ¢alisma ve iletisim ortami olarak)

+ Her dersin basinda ve sonunda herkesin kamerasini agmasi1 gereken komik
kaynastirma egzersizleri yapin (6rn., gosterilen profil resimlerinde “Cak bir beslik™
hareketi gibi).

e Sinifta Kahoot veya Poll gibi ¢cevrimi¢i araglar1 kullanma

e Sunum araglarini gesitlendiren 6gretmenler (videolar, vakalar, beyaz tahta, ppt) Kiiclik tartisma
oturumlart uygulayabilir, 6grencilerin ¢ok fazla konusmasini ve etkilesim kurmasini
saglayabilirler.

e Derslerde/sunularda ¢ok sayida illiistrasyon, resim ve video kullanmn. Iyi bir atmosfer yaratin
(herkesin fikrini kolayca sdylemesini saglar) Teknoloji ile ilgili belirsizliklerin farkinda olmak
ve bir yedekleme plan1 olusturmak.

e Ogrencilerin sonuglarini birbirleriyle paylasmalari, kendilerini daha az mesafeli hissetmeleri icin
fiziksel derslerden biraz daha fazla zaman ayirin.

e Ogzellikle ara odalarinda olacaklarsa ve aciklama istemek igin ana odaya geri ddsnmemeleri
durumunda, dgrencilerin talimatlari net bir sekilde duyabildiginden ve gorebildiginden emin
olun.

e Mevcut platformda herhangi bir sorun olustugunda farkli ¢evrimigi platformlara gecis esnekligi
taniyin.

e Smifin demografisini bilin.

e Hangi yaratici teknigin genel olarak siifa en uygun olabileceginin farkinda olun.

e Bir giiven ortam1 yaratin. Ogrencilerinize giivendiginizi onlara hissettirin.

e Ogrencilerin kendi fikirlerini {iretmeleri i¢in Discord veya MIRO gibi platformlari
kullanmalarimi saglaym. Kurs miifredatina uyan animasyonlar, videolar veya simiilasyonlar
olusturun. Yaraticilig: gelistirmek icin sinif sirasinda esnekligi artirmay1 saglayin.

e Gruplan diizenlemesi i¢in bir yardime1 segin.

o Ogrettiginiz dersin neleri motive ettigini belirleyin ve bunu smifa yansitin.

e Motivasyonu artirmak i¢in gerekli olan baglami belirleyin.

e Takim galismasim gelistirmek i¢in net gorevler belirleyin(érnegin pastayapmak, grup i¢in bir
isim bulmak vb.)

e Yaraticiliga tesvik edici geri bildirimlerde bulunun.



Cevrimici ortamda yapilmamas1 gerekenler:

Diizenli molalar vermeden devam etmek

5-10 dakika aras1 molalar veya 6gle yemegi molasinin olmamasi
Ders sirasinda ogrencilerle herhangi bir etkilesimde bulunmamak
Giiniin konusunu desteklemek i¢in platformlarda ¢evrimici araglari
kullanmamak

Genel olarak, teknolojik beceri eksikligi

Farkli ¢cevrimigi platformlari nasil kullanacaginizi bilmemek (Ekipler,
Y akinlastirma)

Ogrencilerin ekranin arkasina “saklanmasinin” daha kolay oldugunu
kabul etmemek Ogretmen ve 6grenci arasinda gercek bir iliski
olmamasi

Yaraticilig1 harekete geciren alistirmalarin ¢ok fazla vaka okumasi/
alistirmasi arastirmadan kullanilmasi

Sadece metin i¢eren bir PowerPoint sunumu yapmak 6grenciler i¢in
biraz sikici olabilir. Bazen 6grencilerin ¢evrimi¢i olduklarinda
bakmalar1 gereken tek sey budur.

Ogrencilerin, bir egzersiz veya etkilesimin yaratt11 gercek bir ihtiyag
olmadan kameralarini agmalar1 ZORUNLUDUR. Burada pedagojik
yontemler ise yaramayabilir.

Cok fazla bireysel yonteme/gorevlere sahip olmak 6grencilerin
kendilerini yabanci hissetmelerine ve yaraticiliklarinin minimum
diizeyde ortaya ¢ikarmalarina yol agmasina neden olabilir.
Ogrencileri, herhangi bir yardima veya daha fazla belirtiye ihtiyac
duyup duymadiklarini kontrol etmeden ara odalarinda yalniz birakmak.
Fiziksel ortamin dogrudan ¢evrimigi ortama uyarlanabilecegini
diistinmeyin.

Ayni anda ¢esitli yaraticilik tekniklerini kullanmaya ¢alismayin.



