N Teaching Creativity Online

Sind Sie Dozent, Innovationsmanager, Berater, Moderator, Gestalter oder Ingenieur?
Mdochten Sie sich inspirieren lassen wie kreative Prozesse in Online-Umgebungen befoérdert werden
kbnnen? Zum Beispiel in Sitzungen, Workshops oder Unterricht?

Das TICON Team der Hochschule der Medien ladt Sie zur Projektabschlussprasentation ein

Zundende Losungen gefallig?
Forderung von Kreativitat im digitalen Raum

18. April 2023, 13:30 — 15:00 pm
Online via Zoom

Programm

13:30 - 13:45 Welcome-Talk "Challenges of online creativity processes'
Haseyin Ekrem Ulus (EGE University, Izmir)

13:45 - 14:00 Das TICON Projekt: Uberblick und Ergebnisse
Christoph Kunz (Hochschule der Medien, Stuttgart)

14:00 - 14:15 Die TICON Lern-Plattform: Weiterbildung flr die Vermittlung von Kreativitat in
Online-Umgebungen
Henry Mangold (Hochschule der Medien, Stuttgart)

14:15 - 14:25 Planung einer Kreativitatsitzung mit der TICON Methoden-Toolbox
Marius Mdnstermann (Hochschule der Medien, Stuttgart)

14:25 - 15:00 Workshop zum Ausprobieren von TICON
Christoph Kunz (Hochschule der Medien, Stuttgart)

Registrierung fur Zoom-Link einfach per Mail an
ticon.project@gmail.com
oder via QR-Code
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